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WORTVERSTECK

Im Buchstabensalat ist ein Wort versteckt. Die Zahlen am

Rand geben an, wie viele Buchstaben aus jeder Reihe zu

dem gesuchten Wort gehoren. Zwei Lésungsbuchstaben
sind bereits markiert, die restlichen sollst du finden.

Achtung: Die Lésungsbuchstaben
grenzen nie aneinander!
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Trage die Losungsbuchstaben Zeile fir
Zeile von links nach rechts hier ein:
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Es handelt sich um EU-Lander

LABYRINTH

Reise vom Eingang oben durch das Labyrinth und

sammle alle Buchstaben auf deinem Weg zum Ausgang.

Machst du alles richtig, erhaltst du als Losung
den Grund daflr, dass wir in Europa oft ohne
Grenzkontrollen von einem Land ins andere reisen

konnen.
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Trage die Losungsbuchstaben Zeile fir
Zeile von links nach rechts hier ein:
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Welches der drei Lander
gehort nicht zur EU?

Vinckensteiner Ratsel und Denkspiele www.vinckensteiner.at
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SEHENSWiiRDIGKEITEN

Finde heraus, wo sich die
Sehenswirdigkeiten befinden,
indem du die Linien nachfahrst.

Wenn du die unterstrichenen
Buchstaben der Reihe nach
eintragst, erhaltst du ein
Losungswort.
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